
如何在一天之内收集
亿移动设备的数据
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主要问题



数据传输格式

切换到 增加 减小数据包大小
校验 和去重

发送模式
启动时发送，关闭时发送，实时发送
避免 推送使得大量设备同时对前端请求，前
段没有办法及时响应致使客户端超时，可是客户端
又使用固定间隔时长重试



模块化设计
网络传输，设备数据
加密解密，

设备标识变迁

不同 版本能够获取设备信息不同
来统一设备标识



实时计算

● 简单直接，没有考虑性能情况
● 还没有出现性能和扩展性问题
● 没有在数据接入端做清洗和规范
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实时计算

●
● 在数据接入端做清洗和规范 计算 检查

是否合法，校验和去重等
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离线计算

初期误将离线系统当做在在线系统设计
台机器的微型集群

过于依赖 中间结果存储于

原始日志存储

减小对 依赖，中间结果存储于
只存储最终结果

使用 来将结果载入



离线计算

重新设计 避免单个 读写
压力过大
定制化的查询中间层
改进 提高集群利用率

动态优先选择磁盘空间充裕机器执行任务
使用在 以上时就需要考虑扩容

槽位混用任务基于内存计算所需槽
位 离线计算 使用少但是内存占用多

压缩支持
用于存储冷原始日志



主要问题

大数据量的挑战

和设备标识做持续斗争

构建一个正确稳定的数据分析系统统一实
时计算和离线计算

密切关注开源社区

推荐
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